
Consignes pour le cours d’histoire

· A l’aide de tes recherches réalise une synthèse qui résumera l’histoire de l’immigration en Belgique. Cette synthèse tu peux la réaliser comme tu veux, sous forme d’un texte, d’un tableau, d’une carte mentale Elle doit répondre aux 6 questions suivantes :

· 1 pourquoi le gouvernement cherchait-il à attirer des travailleurs étrangers ? 
· 2 D’où venaient ces travailleurs ?
· 3 comment étaient-ils réellement accueillis ?
· 4 Pourquoi quittaient-ils leur pays ? 
· 5 Quelles sont les dates de début et de fin pour chaque migration ?
· 6 Pourquoi ces migrations ont-elles pris fin ?

· 2. Réalise la ligne du temps de l’immigration en Belgique Place sur une ligne du temps les dates importantes pour chaque immigration. Pour t’aider sert toi de la fiche outil jointe au travail 

Ces 2 travaux sont à rendre pour le 11 /12 et seront évalués 
Soigne la présentation !
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FICHE OUTIL N°1






LA LIGNE DU TEMPS
Une ligne du temps est une manière de représenter les événements dans le temps.
Soit :  a) les uns par rapport aux autres
           b) par rapport à des dates précises. 
Que faut-il pour créer une ligne du temps correcte 
· 1. Une ligne droite tracée le plus souvent possible horizontalement.

· 2 .Cette ligne, il faut lui donner un sens en y plaçant une flèche.

· 3. Il faut choisir une échelle pour la ligne du temps : L’échelle, c’est la valeur dans le temps, que l’on donne à une certaine distance sur la ligne.
                     Exemples : 1an = 1cm ou 1an = 2cm ou 10 ans = 1cm ou 100ans = 1cm
                     On écrit l’échelle en dessous de la ligne du temps.
· 4 . Grâce à l’échelle, on va pouvoir placer des repères sur la ligne, la graduation.

· 5. Sur les repères (graduation), on va placer des nombres qui indiquent un moment dans le temps (années, mois, dates…)

· 6. Grâce aux années, mois, dates indiquées sur la ligne, on peut y placer des événements.

· 7 Lorsque cela est nécessaire 
· On donne un titre à la ligne du temps
· On réalise une légende 
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